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Informations importantes 


Merci d'avoir choisi Mario &. Luigi: 
Dream Team, conqu pour la console 
Nintendo 3DS. 


Veuillez noter que dans ce mode 
d’emploi, « Nintendo 3DS » se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez a dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vou s avez termine, 
appuyez sur &home ! pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas concus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres: elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
('utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agre§. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de <k sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conform§ment au Digital Millennium 
Copyright Act aux £tats-Unis. a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu a d'autres lois applicables. 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever. dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur. veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits, 


©2013 Nintendo. Developed by 
ALPHADREAM. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
CTR-P-AYME-USZ-00 





Presentation du jeu 



Dans Mario &. Luigi: Dream Team, 
Mario et Luigi font equipe et se 
lancent dans une aventure remplie 
d'action! Des evenements etranges 
se produisent sur I'Tle des 
Koussinos, et pour les mettre au 
clair, nos heros devront resoudre 
des casse-tete, utiliser differents 
objets et plus encore tout en 
voyageant entre le Monde onirique 
et le Monde reel... 







Commencer 



Appuyez sur start a I'ecran titre 
pour passer a I'ecran de selection 
du fichier. 


i 



i 


Pour commencer 
au debut du jeu, 
selectionnez un 
fichier vide. Pour 
continuer une 
partie, 

selectionnez un fichier avec des 
donnees sauvegardees. Ensuite, 
selectionnez COMMENCER. 



Parcourir 

O/O 

Confirmer 


Annuler 



Note : Vous pouvez egalement 
utiliser I'ecran tactile. 



i 


Selectionnez d'abord un fichier. 

Effacer des donnees 

Pour supprimer le fichier, 
selectionnez EFFACER LE FICHIER. 


Effacer toutes les donnees 

Pour effacer toutes les donnees 
de sauvegarde, demarrez le jeu 
depuis le menu HOME et 
maintenez (§) + ® ® + © 

enfonces avant que I'ecran titre 
ne s'affiche. 


Attention, les donnees supprimees 
ne peuvent pas etre recuperees. 

Copier des donnees 

Selectionnez COPIER, puis OUI pour 
copier un fichier. 

Options 

Pour changer votre main dominante 
lors des combats de titans (p. 14). 
changez le parametre de main 
dominante. Vous pouvez le faire 
lorsque vous demarrez une nouvelle 
partie, sauvegardez (p. 4), ou 
accedez aux options. 






























Sauvegarder 


Vous pouvez 
sauvegard er 
votre 

progression en 
frappant un 
bloc de 
sauvegard e 
avec Mario ou 
Luigi ou en 1 
I'ecran tactile. 

• Certaines actions de 
I'utilisateur peuvent entrainer 
une perte de donnees 
definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la 
console de fagon repetee, ou 
retirer une carte de jeu ou 
une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee 
par de la salete ou de la 
poussiere dans les ports de la 
console peut egalement 
entrainer une perte de 
donnees definitive. 



Bloc de 
sauvegarde 


ouchant f^.-l sur 











Ecran de 


jeu 



o leones d’action (p. 7) 

L'icone A (en rouge) represente 
l'icone d'action de Mario et 
l'icone B (en vert), celle de Luigi. 

Ki Mecanismes 

Vous en trouverez de toutes 
sortes! 


0 pv J 

Les PV (points de vie) 
represented la sante de Mario et 
de Luigi. 


leones 




Zoomer 


Augmente ou diminue la taille de 
la carte. 


Monde (Monde reel) 


Affiche une carte de I'Tle des 
Koussinos. 


Carte (Monde onirique) 


Affiche la carte du Monde 
onirique. 


Sauvegarder 


Sauvegarde votre progression 
actuelle. 


Menu 


Ouvre le menu (p. 1 5). 


Retour 


Vous ramene a I'ecran precedent. 


El Carte 

Affiche les liens entre le Monde 
reel et le Monde onirique. Utilisez 
le stylet pour deplacer la carte. 



Affiche les liens se 
trouvant dans la meme 
zone. 

Affiche les liens entre 
differentes zones. 

Affiche les liens etablis 
par des tuyaux (p. 6). 






















Commandes de base 


Incarnez Mario et Luigi et explorez 
tous les recoins de I'Tle des 
Koussinos. 


i 



Entrer dans un tuyau 

Sautez sur un tuyau, puis 
utilisez O pour y entrer et 
etre ainsi transports vers 
une autre zone. 

Note : Progressez dans le jeu pour 
trouver de nouveaux tuyaux. 

Acceder au menu 

Appuyez sur start 1 pour ouvrir 
le menu (p. 1 5). Preparez-y vos 
aventures, consultez les guides, 
etc. 























Actions 



Pour realiser une action, appuyez 
sur ® pour Mario et sur ® pour 
Luigi. Plus d'actions seront 


disponibles au fur et a mesure que 
vous progresserez dans le jeu. 


Alterner les icones d'action 


Appuyez sur © pour changer 
d'icone d'action. Appuyez sur S 
pour retablir I'action du saut. 




Actions en solo 


yyyryyyyyyyr- vyw^yyvyyv "- 
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Ce sont les actions que Mario et 
Luigi realisent de facon individuelle. 



Parler 


■ 


Mario peut parler aux personnages 
qui se trouvent juste en face de lui. 
Quand le symbole ^ apparait a 
I'ecran, appuyez sur ® pour faire 
defiler le dialogue. 

Note : L'icone d'action change 
automatiquement. 

< m Examine^^^Mu 


Mario peut examiner des objets se 
trouvant juste en face de lui. 

Note : L'icone d'action change 
automatiquement. 

iUKk Sauter fl|| 

Sautez pour frapper les 
blocs ou pour atteindre 
des endroits eleves. 




Marteau 


Utilisez-le pour briser des 
objets, appuyer sur des 
interrupteurs et bien plus 
encore! 




Ce sont les actions que Mario et 
Luigi realisent ensemble. 



Mario taupe 


Luigi frappe Mario avec un 
marteau et I'envoie sous 
terre. Mario pourra ensuite 
realiser plusieurs actions, 
comme passer sous des barrieres. 
Appuyez sur ® pour revenir a la 
surface. 


I# 

* 


Saut toupie 

Mario saute sur Luigi et ils 
tournoient dans les airs. 

Utilisez le saut toupie pour 
franchir de grands trous. 

Appuyez sur d) pour revenir en 
mode normal. 

Note : II y a bien d'autres Actions 
duo a decouvrir! 




Feves 

Vous pouvez obtenir des feves 
(p. 1 6) en faisant sauter Mario 
taupe hors des trous IH- 











































Le Monde onirique 


Examinez les 
Koussinos 
petrifies dans 
le Monde reel 
afin d'entrer 
dans le Monde 
onirique. 



Koussinos 

(petrifie) 


Regies de base 

mm 

Monde onirique 



yyyyyyyyyyr- 
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lei, vous contrdlez Mario et Oniluigi. 
Ce dernier n'apparait que dans le 
Monde onirique. Brisez tous les 
fragments de cauchemar pour 
terminer les missions du Monde 
onirique. 



Q Fragments de cauchemar 

Le peuple Koussinos y est 
prisonnier! 

Cl Mecanismes luimagik 

II s'agit d'objets interactifs du 
Monde onirique. II y en a de 
toutes sortes. 



Fragments de cauchemar 
restants 



Tete de Luigi 



Appuyez sur 0 ou sur © pour 
changer d'icone d'action. afin 
d'activer ou desactiver les 
mecanismes luimagik. 


Entrer dans les 
mecanismes luimagik 


H 


Sortir des mecanismes 
luimagik 


0 



Utiliser les mecanismes 


luimagik 

Touchez la 
tete de Luigi 
pour utiliser 
les 

mecanismes 


vmmm gjnj 


luimagik avec 

lesquels Oniluigi a fusionne. Faites- 
en bon usage pour progresser dans 
la partie. 

Changer de forme 

Changez la forme de certains 
mecanismes luimagik en 
appuyant sur ©. Les actions 
disponibles dependent de la 
forme. Appuyez sur £j pour 
demolir la forme, et sur ® pour 
sortir des mecanismes luimagik. 
































Combattre 


Touchez un ennemi pour 
commencer un combat. 

Sautez sur I'ennemi ou 
utilisez le marteau pour 
causer des degats avant que le 
combat ne commence. Si un ennemi 
attaque par derriere, Mario et Luigi 
commenceront le combat au sol! 





Q Blocs de commandes 


Sauter 


Sautez sur un ennemi pour lui 
causer des degats. 


Marteau 


Frappez un ennemi pour lui causer 
des degats. 


Fuir 


Fuyez le combat. 


Objet 


Utilisez des objets (p. 16). 


Attaque fr£res (p. 11) 


Mario et Luigi unissent leurs forces 
pour effectuer une attaque 
puissante. Les Attaques freres ne 
peuvent etre utilisees que dans le 
Monde reel. 



Mario et Oniluigi unissent leurs 
forces pour effectuer une attaque 
puissante. Les Attaques luimagik 
ne peuvent etre utilisees que dans 
le Monde onirique. 

0 PV H et PB □ 

Utilisez les PB (Paints Bros.) pour 
realiser des Attaques freres et des 
Attaques luimagik. 

Recuperer des PV et des 
PB 

Vous pouvez recuperer des PV 
et des PB grace a certains 
objets et dans certaines 
boutiques. 



Lorsque vient le tour de Mario ou de 
Luigi, selectionnez un bloc de 
commandes et realisez Faction avec 


le bouton d'action. 

Selectionner un bloc de 

Q t 

commandes 

0 

Bouton d’action (Mario) 

® 

Bouton d'action (Luigi) 


Retour 

0 


Defis experts 

Gagnez sans avoir subi de 
degats ou accomplissez d'autres 
taches pour augmenter vos 
points. Atteignez un certain 
nombre de points pour recevoir 
des objets. Consultez les Defis 
experts que vous avez releves 
avec succes et les points que 
vous avez obtenus grace a 
I'option Collection, situee dans 
le menu. 




Lorsque les PV 
de Mario et de 
Luigi 

atteignent 0, 
nos heros 
seront hors 

jeu, mais ii vous est possible de 
reessayer! Si vous reessayez en 
mode facile, Mario et Luigi 
deviendront plus forts le temps du 
combat. Ainsi, il leur sera plus facile 
de vaincre leurs ennemis. 


Note : Le mode facile durera le 
temps du combat. 
















































Attaquer et eviter 


Reagissez au bon moment pour 
augmenter les degats infliges aux 
ennemis et eviter leurs attaques! 


i 



Appuyez sur le bouton 
d'action juste avant 
d'atterrir sur I'ennemi pour 
realiser une deuxieme 
attaque de saut. 

Marteau 

Lorsque le marteau reluit, 
appuyez sur le bouton 
d'action pour causer un 
maximum de degats. 


i 



i 


Pour eviter une attaque, 
appuyez sur le bouton 
d'action au moment oil 
I'ennemi attaque. 

i Contre-attaquer 

En reagissant au bon 
moment, vous pouvez 
eviter I' attaque d' un 
ennemi et lancer une 
contre-attaque. 

Effets de changement de 
statut 

Certaines attaques ennemies 
alterent le statut de Mario et/ou 
de Luigi et les empechent entre 
autres de bouger. Les effets de 
changement de statut 
disparaissent soit apres un 
certain temps, soit apres avoir 
utilise un objet ou des effets de 
badge (p. 1 2). 


Trebuche 


Mario ou Luigi ne peut 
realiser aucune action 
avant que ne vienne 
son tour ou s'il est 
attaque. 


Brule 


Mario ou Luigi ne peut 
realiser aucune action 
et subit des degats 
entre-temps. 


Etourdi 


Mario ou Luigi est 
etourdi et ne peut 
realiser aucune action. 


Mini 


Mario ou Luigi 
rapetisse, ce qui 
baisse son niveau de 
defense et d'attaque. 

De plus, cela desactive certaines 
attaques. 















































Attaques speciales 


Mario et Luigi apprennent une 
nouvelle Attaque freres chaque fois 
qu'ils recuperent dix morceaux 
d'attaque dans une zone 
donnee. Utilisez des PB pour lancer 
I'attaque et, par exemple, causer un 
maximum de degats ou attaquer 
tous les ennemis. 



p 


Elies sont utilisees dans le Monde 
reel. 


Carapace rouge 3D et 
carapace verte 3D 


A I'aide de (§) 
pour Mario, et 
(D pour Luigi, 
donnez un 
coup de pied 
dans une 
carapace pour causer des degats a 
un ennemi. 



Note : D'autres Actions duo vous 
attendent. Pour vous entrainer ou 
voir comment elles fonctionnent, 
selectionnez MENU, puis GUIDES. 




Attaques luimagik 


W bV VVVVVVVVVVVVVW 


Utilisees dans le Monde onirique. 


Balle luimagik 



Infligez des 
degats a vos 
ennemis a 
I'aide d' une 
balle faite de 
plusieurs 
Oniluigi! Inclinez la console 
Nintendo 3DS pour diriger la balle. 
Note : D'autres attaques luimagik 
vous attendent. Pour vous entrainer 
ou voir comment elles fonctionnent, 
selectionnez MENU, puis GUIDES. 




Pour realiser certaines attaques et le 
Duo final, inclinez la console 
Nintendo 3DS. Suivez les 
instructions qui apparaissent a 
I'ecran. 


Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a 
vous deplacer en tenant la 
console Nintendo 3DS. Avant de 
commencer a jouer, assurez- 
vous d’avoir assez d'espace 
autour de vous et tenez la 
console fermement a deux mains 
en jouant. Ne deplacez pas la 
console avec trop de vigueur 
car cela pourrait causer des 
blessures ou endommager le 
produit ou des objets a 
proximite. 































Badges 



Attaquez des ennemis pour remplir 
la jauge de badge et Stocker des 
effets de badges. Utilisez des effets 
de badges pour recuperer des PV, 
infliger des degats aux ennemis et 
bien plus encore! 



Q Jauge de badge 

La jauge de badge de Mario est 
rouge. Celle de Luigi est verte. 

El Effets de badges stockes 
El Changer de badge 


Q Effets de badges 



i 


Pour utiliser un 
effet de 
badges, 
touchez-l e 
deux fois. 

Ensuite, 
utilisez un bloc de commandes, 
comme a I'ordinaire. 


t 



Pour changer de 
badge, touchez 
I'icone Changer de 
badge, et appuyez 
sur © pour Mario 
ou sur £J pour 
Luigi. L'effet de badges depend de 
la combinaison de badges en votre 
possession. 























Monter de niveau 



Vous obtenez des points 


d'experience (EXP.) et des pieces 
(p. 1 5) au fur et a mesure que vous 
eliminez des ennemis. Lorsque 
Mario et Luigi obtiennent assez 
d'EXP., ils montent de niveau. Ms 
deviennent ainsi plus forts. 


Points bonus 



Sel ectionnez 
une statistique 
pour faire 
tourner la roue 
bonus. 

Arretez-la en 
appuyant sur le bouton d'action et 
gagnez le nombre de points qui est 
affiche. 




Bonus de rang 





VAiT n innnnnrnnnn ri nfliV 


Une fois que vous 
atteignez un 
certain niveau, 
vous pouvez 
selectionner un 
bonus de rang. 



Emplacement 
d'equipement 
+ 1 

Ajoute un 
emplacement pour 
I'equipement 
(P- 16). 

Badges +1 

Augmente le 
nombre d'effets 
de badges que 
vous pouvez 
stocker. 

Gagnez 20 % 
d'EXP. 

supplemental. 

Plus haut, plus 
vite 


Note : De nombreux bonus de rang 
sont disponibles! 

























Combat de titans 


Au cours de I'aventure, vous 
incarnerez un Oniluigi geant et 
devrez tenir la console 
Nintendo 3DS a la verticale. Pour 
changer votre main dominante, 
selectionnez OPTIONS et changez le 
parametre de main dominante. 



Main 

dominante : 
gauche 


Main 

dominante : 
droite 


JUlAAAiUrtAAAAAAilAj 


Bases du combat 


Utilisez le stylet et suivez les 
instructions qui apparaissent a 
I'ecran. Lorsque vient le tour 
d’Oniluigi, touchez une icone de 
commandes. 



o PV de I'ennemi 


Cl leones de commandes 


, Sauter 


Sautez sur un ennemi pour lui 
causer des degats. 


P Marteau 


Frappez un ennemi pour lui causer 
des degats. 


•a 


Attaques freres 


Lancez une Attaque freres avec 
I'aide de Mario. 


Note : Vous ne pouvez pas 
realiser deux Attaques freres 
d'affilee. 


icl PV d'Oniluigi 


( Duo final 

Lorsqu'il reste peu de 
PV a un ennemi, vous 
pouvez I'attaquer avec 
un Duo final. Inclinez 
la console pour viser 
I'ennemi. Une fois que 
vous I’avez bien en 
ligne de mire, Mario lui 
donnera le coup de 
grace avec une etoile 
geante! 


KX-fc* tt MMC**** 






























































Menu 



lei, vous pouvez utiliser des objets, 
changer d'equipement (p. 16), 
consulter les guides et bien plus 
encore. 



Q Votre emplacement actuel 

Cl Pieces ramassees 

Utilisez-les pour faire vos achats! 

El Temps de jeu 


Q Menu 


OBJETS 

Consultez et 
utilisez des 
objets. 

STATUT 

Consultez les 
capacites et le 
statut de Mario et 
Luigi. 

Equipe- 

MENT 

Chang ez 
d'equipement. 

BADGES 

Changez les 
badges de Mario 
et Luigi. 

COLLEC¬ 

TION 

Consultez entre 
autres des 
informations sur 
les Defis experts 
releves et vos 
objets importants. 

GUIDES 

Consultez votre 
objectif a 
atteindre, ainsi 
que votre 
progression, 
entramez-vous a 
realiser des 
attaques, etc. 
























Objets et equipement 



Restaure les PV d'un personnage. 


Arachide 


Restaure les PV de deux 
personnages. 


Sirop 


Restaure les PB d'un personnage. 


* Bonbon 


Restaure les PV et les PB d'un 
personnage. 


'•» Champi 1-UP 


Remet un frere sur pied. 


F6ve 


Augmente d'un point une statistique 
d'un personnage. 


Autres 


Vous trouverez aussi des objets qui 
peuvent vous guerir des effets de 
changement de statut, immobiliser 
tous les ennemis, attaquer un 
ennemi difficile a atteindre. et bien 
plus encore. 



Bottes 


Augmentent la puissance d'attaque 
de votre saut. 


i J Marteaux 


Augmentent la puissance de votre 
attaque au marteau. 


Habits 


Augmentent votre defense. 


Gants 


Augmentent vos statistiques. 


Accessoires 


Augmentent vos statistiques. 

Note : II y a bien d'autres objets 
aux effets speciaux qui vous 
attendent! 


Emplacements 
d'equipement 



Les emplacements 
vous permettent 
de vous equiper 
d'habits, de gants 
et d'accessoires. 

Quand vous 
changez de rang, 
vous pouvez 
augmenter le nombre 
d'emplacements jusqu'a un 
maximum de trois en choisissant le 
bonus de rang Equipement +1. 


Emplacements 
d'equipement 
































Pour vaincre plus facilement leurs 
ennemis, Mario et Luigi doivent 
s'entrainer en engageant des 
combats et en montant de niveau. 



£quipez-vous! 


i 

II ne suffit pas de recuperer de 
I'equipement! £quipez-les depuis le 
menu Fquipement pour renforcer vos 
statistiques. 



• MW A f • <"» W * ^ f, • ^ f ■« » M , f. m m m ( 


Utilisez les 
attaques 
preventives 
pour obtenir 
un avantage. 


i 



Si vous etes sur le point de perdre 
le combat, n'hesitez pas a vous 
enfuir. 



Note : Vous ne pourrez pas fuir 
certains combats. 


• . ~^r— ■ 

Faites bon usage du 
saut et du marteau! 




Utilisez le saut ou le marteau selon 
le statut ou le type d'ennemi. 
Sautez sur des ennemis dans les 
airs, et utilisez le marteau sur des 
ennemis en flammes ou plein 
d'epines. 



Faites bon usage des 
effets de badges! 


: yyyyyyyyyyyyyyyyyyyx*yy?^^ 


Si vous continuez a remplir la jauge 
de badge alors que les 
emplacements pour les effets sont 
deja pleins, vous perdrez I'effet de 
badges le plus ancien. Assurez-vous 
d'utiliser les effets de badges 
lorsque la jauge de badge est 
presque pleine. 
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